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Spiel für junge Rechner:innen 

 

Dieses schnelle Würfelspiel ist für drei bis vier Spieler:innen konzipiert, die 
vier Jahre oder älter sind. Ziel des Spiels ist es, durch Würfeln alle 
Muggelsteine loszuwerden.  
  
Material: 

 mind. zwei Würfel 
 fünf Muggelsteine pro Spieler:in 

 
Das ist vorzubereiten: 
Jedes Kind erhält zu Beginn fünf Muggelsteine, das ist der Spieleinsatz. 
Alle Kinder sitzen um einen Tisch herum, zwei Würfel kommen in die 
Mitte. Ältere Kinder können auch mehr Würfel nehmen.  
 
Und so geht’s:  

 Das Kind mit der kleinsten Schuhgröße beginnt. Es wirft die 
beiden Würfel und nennt die Augenzahl, also die Anzahl aller 
Punkte auf den Würfeln. 

 Reihum würfelt nun auch jedes andere Kind. Die Zahlen können 
aufgeschrieben oder im Gedächtnis behalten werden. 

 Nach der ersten Runde werden alle Ergebnisse miteinander 
verglichen. Das Kind mit der höchsten Zahl gibt einen 
Muggelstein ab, das Kind mit der niedrigsten Zahl muss diesen 
Stein nehmen. 

 Haben zwei Kinder das gleiche höchste oder niedrigste Ergebnis, 
dürfen beide einen Stein abgeben bzw. beide einen 
Muggelstein vom Sieger nehmen. 

 Wer zuerst alle Muggelsteine losgeworden ist, hat gewonnen. 
 
Nach einer Idee von: 
Harms, Petra / Wall, Hanna (2019): 54 schnelle Mathe-Spiele für den 
Anfangsunterricht. Hamburg: Persen Verlag. 
 
 
 
 
 
 


